toFiltre

Création d'une banniére animée

Pour réaliser la banniére insérée sur la pagg://duson.perso.sfr.fr/Details/photof.html
nous utiliserons deux imageanim2.gif etlogo_pf.gif.

CONSEIL : ENREGISTRER REGULIEREMENT VOTRE TRAVAIL,

NOMS DIFFERENTS, A CHAQUE ETAPE.

Phase 1 : Téléchargement et enregistrement des inesgnim2.gif etlogo_pf.gifsur le disque dur
» Lancer la connexion kternetainsi que le navigateuinernet Explorempar exemplg

» Aller a la pagenttp://www.photofiltre-studio.com/doc/gifanim.htm

EN FORMAT .pfi SOUS DES

Important : I'imageanim?2.gif est une image extraite danuel de I'utilisateurd’Antonio Da Cruz et
Jean-Claude Bulotau chapitreCréer des images animées.

Rechercher le mode opératoire pour créer un diapecgfilé de bonshommes (avec

un fond opaque et constantgt clicdroit sur le bonhommeafim2.gif)

Clic sur Enregistrer I'image sous.. Dans la fenétr&nregistrer sousqui s'affiche,
choisir un dossier de réception.
Cliquer surEnregistrer.

Aller a la pagéhttp://duson.perso.sfr.fr/Details/photos_exos_pf.mhl
Clic droit surlogo_pf.gif Clic surEnregistrer la cible sous. Enregistrer.
Fermer la connexion laternet.

YVVVY VYV

Phase 2 : Réduction de la taille d'une imaggans PhotoFiltre Studio
1. Ouverture d'une image dans PhotoFiltre Studio.
» LancerPhotoFiltre Studigpar un double-clic sur l'icbne affichée suBlareau.
» Commande Fichier, Ouvrir.
» Sélectionner I'imaganim?2.gifenregistrée dans Rhasel.
» Cliquer surOuvrir.

2. Réduction de la taille de I'image affichée et enrglgement
» Dans la fenétre dé’hotoFiltre Studio,activer la commande Image,
Dupliquer pour travailler sur le double de I'image.

» Par le menurenétre rendre l'imageanim2.gif active (barre de titre :
foncé) et fermer cette image par la commandichier, Fermer(ou par un |

Taille de limage 3

Taille en pizels ¢ Mémaire (Fond)

Langaur Hauteur Mémoire -
£ 60 655 Ka

Nouvelle taile

bleu-

clic sur l'icone de fermeture, croix située & Fémiité droite de IBarre de titrg. ..~

L'imageanim2.qgif[2] est affichée a I'écran.
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Figohinilonnage

» Activer la commande Fichier, Enregistrer La fenétreEnregistrer souss'affiche.
Donner un nom a l'image réduite de I'imagen?2.gif

Phase 3 : Création de l'image qui servira de fond & banniéere
3. Création d'une nouvelle image
» Commande Fichier, Nouveau

» Dans I'encadrélouvelle taille, Largeur 400 pixelsHauteur: 60 pixels.,...»-.._.A..‘..u.

» Reésolution 72 pixels/pouce. FondBlanc.

» Cliquer sur OK.
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Banniére animée

PhotoFiltre Studiaaffiche une image nommeée par déf&ans titre 1

Phase 4 : création de calques
DansPhotoFiltre Studioil y a plusieurs commandes disponibles pour cuéecalque. Dans
cette phase de travail nous utiliserons deux dezites

4. Création d'un calque parcollage: B Sans it
» Par le menurenétre,activer l'image réduite dmim2.gif

enregistrée dans Rhase 2

Commande Edition, Copier

Par le mentdrenétrerendre active la nouvelle imagans

titre 1, créée dans IRhase 3

Commande Edition, Coller On obtient la création d@alque 1,sélectionné par

défaut (cadre orange de la miniature).

A l'aide de la souris ou avec la touche de directiooite du clavier, déplacer le

collage (le personnage) a I'extrémité droite dealje.

Le Calque 1 étant toujours sélectionné, modifier le sens

direction du personnage en activant la commandzalque, |

Transformation, Symétrihorizontale ou cliquer sur Ilcone'

Symétrie horizontalde labarre des filtres -

YV V. VY VYV

5. Création d'un calque parinsertion d'image
» L'image Sans titre 1étant activgbarre de titre.: “Bleu- -foncéactiver
la commande Calque, Nouveau, varlr en tant qu

i Sans titve 1

calque La fenétréOuvrir s'affiche. .~ . .
> Sélectionner l'imagelogo_pf.gif eﬂn,r,eglstré‘é """ dans |3
Phasel e e e
> Cliquer surOuvrir:=" e
> PhotoFiltre Studioa créé-feCalque 2 Il est sélectionné| ™
par défaut.—"" 1
> A laide de la souris ou avec la touche de directlo—

gauche du clavier, déplacer le logo (I'image)r&mité
gauche. Vous devez obtenir ceci.

Phase 5 : création d'une bulle de dialogue
Pour créer la bulle de dialogue, nous allons etilies propriétés de sélections multiples
offertes palPhotoFiltre Studio.

6. Création d'un nouveau calque vierge pour dessinealbulle.
» Activer la commandeCalque, Nouveau, Vierge
» Accepter les dimensiond.argeur: 400 pixelsHauteur: 60 pixels.Décocher I'option
Transparence automatiqu€liquer sur OK.
PhotoFiltre Studicaffiche un nouveau calque, sur fond blan€ #&que 3.

7. Dessin de la bulle.

» Le Calque 3restant sélectionné (cadre orange autour de siatmia) sur laPalette
d'outils, sélectionnefOutil Sélection puis I'optionEllipse

> Dessiner une ellipse l'aide de la souris. Les dsios proposées Q%
sont 260 x 58 que vous pouvez controler par la canua :
Sélection, Paramétrage manuel

» Sélectionner l'outiPolygone,puis tout en appuyant sur la touch
Ctrl, cliquer plusieurs fois de maniere a ajouter unatpo(de
longueur 40) a la forme de l'ellipse.

Galgue 1

L
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Banniére animée

Note : La bulle étant tracée, double-cliquer pour farfaesélection, appuyer sur l'outil
Rectanglgpour annuler la sélection de I'olRiblygone

Activer la commandeEdition, Contour et remplissag€hoisir une couleur de trait et
I'épaisseur (1 pixel convient). OK.

Commande Sélection, Masquer la sélection

Commande Calque, Couleur de transparencd&ccepteBlanc

réation du calqueTexte

Vérifier que leCalque 3est toujours sélectionné, puis activer la commar@alque,
Nouveau, Textéu cliquer sur l'icon@extede laBarre d'outils)
Si vous souhaitez reproduire la banniere de la page-
http://duson.perso.sfr.fr/Details/photos_exos_pf.lml  dans | =
I'encadréTexte,taper le texte Je cherche des Tutoriels pour e
PhotoFiItre ............................... ~

A

taille des caracteredq,dans notre exemple ;
Sélectionner I&€ouleurde la police Bordeauxdans notre exemp)e
SelectlonneCentrerpourIAllgnement | e T ()
Cliquer surOK....

PhotoFiltre Studloa créé urCalque 4(Texte) Déplacer ceCalque 4,a l'aide de la
souris, pour gqu'il soit contenu dans la bulle.

9. Fusion duCalque 3(bulle) avec leCalque 4(Texte).

> Le calqueCalque 4(Textg étant toujours sélectionné, activer la comman@glqu&----“%
Fusionner avec le calque infériedfreste urCalque 3~ 4 ; /
10.Masquer l'affichage dun calque e s
> Le Calque 3(la bulle) étant sélectionn@adre orange autour de sa miniatugdnsi que b#d

I'Outil Gestionnaire de calquésur laPalette d'outilsdécocherVisible. Ll 3
> Faire de méme pour Balque Ile personnage). e 0

Phase 6 : création de 2 nouveaux calques Texte. A \\fswble

11. Création du premier calqueTexte

>

YV VYV V V

Mode de fusion

Activer la commandeCalque, Nouveau, Textai cliquer sur l'icon@extede laBarre  [voma v
d'outils

Si vous souhaitez reproduire la bannidaas I'encadrdexte taper le texte C'est ici,
sur cette page

Sélectionner une polic&reestyle dans notre exempleet saCouleurainsi que la taille des
caractéres (3@ans notre exemple SélectionneCentrerpourl’Alignement.

Cliquer sur OK.

PhotoFiltre Studioa créé un nouvedabalque 4(Textg. Déplacer leCalque 4(Textg
si nécessaire pour qu'il occupe une position clenpar rapport au log@edevenwisible).
Le Calque 4(Textg étant sélectionngadre orange autour de sa miniatugéési qud'Outil
Gestionnaire de calquesur laPalette d'outilsdécocherVisible.

12. Création du deuxieme calquélexte

>
>
>

MMD

Procéder comme en 11.
Saisir le texte Tutoriels pour PhotoFiltre Modifier la position du texte si nécessaire.
PhotoFiltre Studica créé urCalque 5(Textg, décocherVisible.
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Banniére animée

Calgue 35

Phase 7 : Modification de I'affichage des miniature de calques
13. Modification de l'affichage
Pour manipuler les calques plus facilement modificadu mode d'affichage de
miniatures, dans la barre des calques, par la comenaAffichage, Miniatures des
calques, Texte

Calgue 4

Calgue 3

v

Calgue 2

0 ) 4

Calgue 1

Fond

Phase 8 : duplication de calques
Toutes les images devant contribuer a la constmucte votre gif animé sont affichées.

14. Duplication du Calque 2: 4 fois.
Sélectionner leCalque 2(le calque contenant le logBhotoFiltre), puis activer la
commande :Calque, Dupliquer Répéter3 fois cette manipulation. On obtient les
calques Calque6, Calque 7 Calque 8 Calgue 9.DécocherVisible pour chacun.
Note. Vous pouvez utiliser la command€alque, Masquer tous les calques.

15. Duplication du Calque 3: 2 fois.
Sélectionner leCalque 3(le calque contenant la bulle), puis activer lanotande :
Calque, Dupliquer Répéter cette manipulation. Obtention des calq@que 10et
Calque 11 DécocherVisible pour chacun.

16. Duplication du Fond : 1 fois.
» Sélectionner leFond. Commande :Calque, Dupliquer On obtient le @lque 12
DécocherVisible.

Phase 9 : organisation des calques qui vont constér la banniére animée
Tous les calques nécessaires a l'animation soés.cNous devons effectuer des fusions
pour obteniles 6 calguesmages constituant I'animation.

17. Obtention de I'l'mage 1

» Sélectionner la miniature ddalque 2(le logo). Boutondroit de la souris etocher
Visible.Faire de méme poule Calque Jla bulle)
La miniature duCalque 3(la bulle) étant sélectionnée, déplacer la budlesva droite
pour que seule tiers du texte soit affiché.
Déplacer, a l'aide de la souris, (par un cliquéssgr) la miniature d€Calque 3au-

dessus de la miniature @alque 2 .
Activer la commande Calque, Fusionner avec le Calqu @ C"‘“
inférieur. Il ne reste que le nouve@alque 2.

Renommer c€alque 2enlmage lpar un clicdroit sur la miniature, puiRenommer

le calque Saisir le nouveau nomimage 1. OK.

Déplacer la miniaturtmage lau-dessus de la miniature du Caléomd

Sélectionner la miniatudenage 1.Boutondroit de la souris elécocherVisible

el

YOVYY Vv VvV V V

btention. de Illmage 2 . e cherche des tatoriet
Sélectionner la miniature d@alque 6(le logo). Bouton | 5l @ G
droit de la souris etocher Visible. Faire de méme pour
le Calque 1(Qla bulle)
La miniature duCalque 10(la bulle) étant sélectionnée déplacer la bulles Ve droite
pour que seule la moitié du texte soit affiché.
Déplacer la miniature d@alque 10au-dessus de la miniature Galque 6
Activer la commandeCalque, Fusionner avec le Calque inférieur
Renommer c€alque 6enlmage 2par un clicdroit sur la miniature, puiRenommer
le calque.
Déplacer la miniaturémage 2au-dessus de la miniatureage 1
Sélectionner la miniatudenage 2.Boutondroit de la souris elécocherVisible

YV VVV 'V
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Banniére animée

19. Obtention de I'lmage 3

RendreVisiblelesCalque 1(le personnageCalque 7(le logo) et le Calque 11la bulle)
Sélectionner la miniature dGalque 1 (le personnage) et la déplacer au-dessus du
Calque 11(la bulle)

Activer la commandeCalque, Fusionner avec le Calque inférieur

Déplacer ce nouvedbalque 1lau-dessus dGalque 7

Activer la commande Calque, Fusionner avec le Calque inférielime reste que le

nouveauCalque 7 : :
Renommer ce nouveabalque 7enlImage 3par un ? ('
clic droit sur la miniature, puiRenommer le calque.

Déplacer la miniaturémage 3au-dessus de la miniatureage 2

Sélectionner la miniatudenage 3.Boutondroit de la souris elécocherVisible

20. Obtention de I'lmage 4
RendreVisiblelesCalque 4(Textg etCalque §(le logo).
Sélectionner la miniature dwalque 4 (Texte) la
déplacer au-dessus @alque &(le logo).
Activer la commandeCalque, Fusionner avec le Calque inférieur
Renommer ce nouveaGalque 8enimage4.
Déplacer la miniaturemage 4au-dessus de la miniature ldenage 3

Sélectionner la miniatudenage 4etdécocherVisible

21. Obtention de I'lmage 5
RendreVisiblelesCalque 5(Textg etCalque Xle logo).
Sélectionner la miniature dtialque 5 (Texte)a déplacer au-dessus Galque 9.
Activer la commande Calque, Fusionner avec le Calque inférielime reste que le
nouveauCalque 9.
Renommer ce nouve&alque 9enlmage5

Déplacer la miniaturémage 5au-dessus de la miniature denbge 4

YVV VYVVO VVVY VYVVO VYV VYV VVV VYV

22.Le Calque 12(duplication du Fond) sert deTransition de I'image animée en boucle

Phase 10 : création duGif animé
23. Création de l'animation

» Activer la commandeOutils, Gif animé
» Procéder comme dans I|eiche 3 en réglant les temp
d'affichage pour chaque image Qarée

Gif anime

................................................... Durée (14100 5) :

o Image 1: 30 o Image 4 : 300 00| | Toutes les images 3
o Image 2 : 30 o Image 5 : 300 iwc'er g;"f"fmpj°9'?m

-, . ransparsnce ) Falette optimizes
O Image 3 300 O Image TranSItlon 100 [] Restaurer le fond [¥] Diffusion

A [] Rogrer les bords transparents
> Cocher les options Boucler, Restaurer le Fond, Palette
optimisée, Diffusion.
» Cliquer sur Apercu. L'image animée s'ouvre dans Votre
navigateur Internet. (voffiche 3)
» Cliquer sur l'icone de fermeture pour fermer |aétem de votre navigateur.
» Modifier si nécessaire ld3uréds) sil’Apercune vous convient pas.

24. Enregistrement de I'animation
» Cliquer surExporter(voir Fiche 3. Saisir un nom et un dossier de destination

Variantes
A. Modifier la couleurde Fondde l'image et créer une nouvelle animation
B. Lors de la création de I'animation, décocHeestaurer ld-ond et cochefransparence
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