PhtOF iltre

Studiom

Création d'une image annonce
animée en puzzle

Important : Cettemage annonceest un puzzle animé. L'idée de création d'un jpuanime
avecPhotoFiltre Studione m’appartient pas. Vous trouverez des modesatgpegs différents
pour obtenir un résultat equivalent sur le site deMagally :
http://Imquettier.free.fr/lienstuto.html

Voici, énumérees, toutes les fonctions RPleotoFiltre Studioqui ont été utilisées pour la
réalisation de cette image

Création d'une nouvelle image.

Utilisation du modulélexteavec ses ongle®exteet Effets

Application de filtres dans la catégolsthétique: Puzzleet Contour 3D...

Sélection d'une partie d'image avec l'outil dectie : Baguettenagique.

Dilatation d'une sélection.

Masquage et affichage d'un calque dans une iméighed dan$hotoFiltre Studio
Création d'un Gif anime.

Mode opératoire proposé
LancerPhotoFiltre Studigoar un double-clic sur l'icone affichée suBlereau.
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Phase 1 : Création de l'image a mettre en puzzle e

1. Création d'une nouvelle image o bt e
Commande Fichier, Nouveau
Largeur: 250 pixels. e
Hauteur: 180 pixels. > o } T
Résolution 72 pixels par pouce S
Cocher :Motif de fond
Cliquer sur l'icone en forme dgossier,a droite de I'encadidotif de fond. | =
Sélectionnef oile02.jpg dans le dossidPatterns, affiché par défaut..-155s
Cliquer surOuvrir. Cltrsmreascnsine
Cliguer sur Ok.

réation d'un calque texte
Cliquer sur l'icondextede la Barre d'outils. G E
Dans I'encadr&aisie,saisir su# lignes: Bienvenue sur cette pape | = P
dédiée a PhotoFiltre Studio. | | .. —
Sélectionner la policeComic Sans MS. P [ : -
Choisir la taille de la police20. B
Cliguer sur la case a coché@ras R AbYz
Cliquer sur l'iconeCentrédansAlignement.

liquer sur l'onglet Effets
CocherContour
Activer la fleche basse a droite de I'encadogileuret sélectionner I
couleur Noir .
CocherMotif de remplissage

VV VVOVVVY VVOVYY VVVVVYY

remplissageet sélectionner le moti€ouleur0l.jpg dans le dossier
Patternsde PhotoFiltre Studio
Cliquer surOuvrir.

Cliquer sur Ok.
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Image animée en puzzle
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Vous obtenez le résultat ci-contre

> [T

bea O

+ LR BT

Phase 2 Fusion du calque Texte et du Fond. Bienvenue
Le calque texte Galque ) étant sélectionné, activer la**= suP eette page
commande Calque, Fusionner avec le calque inférieur | dédiée &
Note : A l'image obtenue (automatiqguement de type kpbméa sera possible ———
d'appliquer des filtres PhotelFiltre Studic
Enregistrer I'image. Nommons juzzlel le format proposé est
.bmp, par défaut.
Phase 3 : Utilisation du filtre Esthétiqueavec son optiorPuzzle. Gt Crr—
Dans l'image obtenue a lissue delsases let 2 (l'image puzzlel), créer un amm
nouveau calque par la commandeaique, Nouveau, Vierge.. =
La fenétreNouveaus'affiche & I'écran et vous propose les mémesitimes-que| o
le Fondde I'image. o } 2
Cliquer sur Ok. Vérifier que l'optionTransparence automatiquee soit pag| “emme
cochée. Vous obtenez un calque avec un fond blanc To-
Le calque créé prend le nom @alquel.Vérifier que ce nouveau calquEE
est sélectionnécgdre orange autour de la miniature du calquaCtiver la | e des pisces : g
commande Filtre, Esthétique, Puzzle 7
Dans la fenétréuzzlechoisir la taille des piéces de votre puzzle. dlbet ,_.ﬂ%‘f‘g“e )
des piéces conditionne le nombre de pieces du@uzzl [ R
Nous allons opter pour un puzzle @epiéces La taille de90. plxels o —
convient.Astuce pour régler la taille a 90 : utiliser lesithes de direction du clavie L o]
GaucheouDroite e

Phase 4 : Sélection par l'outiBaguette magiquele la premlere
piece du puzzle

W

> Sélectionner [&Couleur: Noir.
» Sélectionner Epaisseur. 1

» Opacité: 70
» Cocher l'optiorRelief

» Cliquer sur Ok.-No6us obtenons la fenétre ci- cont?e

Pour créer une animatoRuzzle, nous devons dlsposer de

toutes les piees du puzzle. Il faut donc pouvcnrslelectlonner
l'une aprés l'autre. LoutlBaguette 1hagigueva nous Ie
permettre.

Clic sur la miniature d€alque 1pour le sélectionner s |I ne Iest pas (cadregeautour

de la miniature d€Calque 1)
Clic sur l'outil de sélection de Baguette magiqugour: Ie sélectionner
Clic sur la premiére piéce du puzzle en haut alyatic

La premiere piéce du puzzle est sélectionniignbptement tout autour de la piéce conceynée

Phase 5 : Dilatation de l&Sélectionobtenue avec I'outilBaguette magique

Rappel :
couleur.

En Phase 3 nous avons réglé urtepaisseurde 1 pixel dans la fenétr
Puzzle pour créer un liséré noir autour de chaque ptceuzzle. La
sélection de I8aguette magiqur'englobe pas cette épaisseur. <
Nous allons dilater la sélection de cette mémewal pixel.

1. Activer la commande Sélection, Dilater

2. Dans la fenétr®ilater, a l'aide de la souris, déplacer le Curseh[}_g_
3. CHQUET SUI OK s

MMD

0

Mouvelle pozition
0:0 =» 106:115 (L=107 H=11E)

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ * Ok Annuler

La propriété de I®@aguette magiquest de sélectionner en méme temps tous les pixale méme

Largeur: 1
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Image animée en puzzle

‘errou

Renommer e calque. ..

Phase 6 : Masquage d€alque 1de I'imagepuzzlelavec la nouvelle version X

Options...

1. Vérifier la sélection di€alque 1(cadre orange autour de la mlnlature) E e

2. Commande Sélection, Masquer la sélection Lk

3. Clic droit sur leCalque 1 Cliquer suVisible pour supprimer la coche Tearsforimation paramétide. .

4. Le Calque lest masqué. Le calgi®nd est maintenant visible. Editer a couche Alpha
Manipulation avec I'ancienne version 9 déhotoFiltre Studio Caller entant que couche Alpha

1. \Vérifier la sélection di€alque 1(cadre orange autour de la miniature).
2. Clic droit sur leCalque 1 Cliquer sulVisible pour supprimer la coche
3. LeCalque lest masqué. Le calg&®nd est maintenant visible. (La premiere piece du leuegt sélectionnée surfend

Phase 7 : Application d'un effet 3D a une sélectiomvec la nouvelle version X

1. Sélectionner le calqueond en cliquant susur la miniature du calqueond.

2. Commande Sélection, Afficher la sélectioba sélection de la premiere piegesess e
du Puzzle est affichégvecrancienne version 9 manipulation inutile. )

3. Pour donner un effet de volume a la piece de puazlécran, nous allons Iu = = ¢

Pasitjor”

appliquer uneffet 3D. Activer la commande Filtre, Esthétique, Contour [CIEAIETEa e

Epaissel © ¥ Opacité :

3D - (O Bas | Gauche (O Bas | Draite
[ Adoucir
> Garder laCouleur Lenblanc. Choisir laCouleur2 : gris foncé S
» Choisir uneEpaisseurde?2 pixels. u .
> GarderPosition: Haut/Gauche. o Do ot e

5. Par sécurité, a ce stade, enregitrer l'infagezlelau format .pfi.

Phase 8 : Copie de la premiére piece de puzzpeur la coller ultérieurement dans un autre éclinage)

Activer la commande Edition Copier La premiére piéce du puzzle est b
mémoire dans le presse-papierd/diedowset disponible pour un collage. -

Largeur : Hautewr ; Mémaire ;

Phase 9 : Création d'une nouvelle image.
Commentaire : Pour obtenir un puzzle animé, nous avons bes@olel toutes les pieéces dy e
puzzle, comme nous venons de le faire pour cetimigre piéce. Une image, réceptrice de toufesw -
les pieces du puzzle doit étre créée. Les dimessia cette nouvelle image doivent étfe e }' -
supérieuresa celles de l'imagpuzzlelcréée efPhase 2 oo

1. Activer la commandeFichier, NouveauSaisir les nouvelles dimensions. LN UL

> Largeur: 300pixels. B peemle
» Hauteur: 250pixels. e v
> Résoluton72. e e
> Fond: Blanc. Attention : décocheviotif de fond!-—"
» Cliquer sur Ok. = e T T
2. Enregistrer cette nouvelle image sous le nomuzle2 par exemple. ASGiaE 4o Rea i aalt
R Ay |lwuy LEE L= BERE

Phase 10 : Collage de la premiére piéce du puzzlars I'image puzzle2.
1. Activer la commandeEdition, Coller

La premiéere piéce du puzztmpiéeenPhase 8se place au milieu dGalque lcréé en
méme temps que l'action de collage.

2. Le Calque 1étant sélectionng@adre orange autour de sa miniatudéjplacer cette ’ gﬁ%
.................. t
premiére piece du puzzle dans le bas de l'imalgda de la souris.-

3. Par sécurité, a ce stade, enregitrer I'infagezle2,au format .pfi.
Note : Les autre pieces du collage seront ajoutéesrles apres les autres dans le bas de cette image.

Phase 11 : Sélection par l'outiBaguette magiquele la deuxiéme piece du puzzle
Nous devons sélectionner la deuxieme pieéce du pulahs I'imag@uzzlel Comme cette image n'a pas été
fermée, si elle n'est pas visible a I'écran, actiwemenuFenétre Cliquer surpuzzlel, I'image dont nous avons
besoin, pour que celle-ci passse au premier plan.

1. Vérifier que I'imageuzzle lest active : la barre de titre doit étre bleu fanc
2. SélectionnefCalque 1de I'imagepuzzlelen cliquant sur sa miniature.
3. SélectionnelOutil Gestionnaire dealqueset cocher I'optioVisible
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Image animée en puzzle

(Méthode plus rapide : clidroit sur leCalquelet clic sur l'optiorVisible).
4. Clic sur l'outil de sélection de Baguette magiqupour le sélectionner, puis clic sur la
deuxieme piéce du puzzle en haut, au milieu.

Phase 12 : Répétition des phases 4 a 10 pour la g&ume piece du puzzle, puis pour les 5 autres

Pour cette 9" piece(et pour toutes les pieces a isoler, et & collansd T r T . BEE
limage puzzle 2) reprendre le processus décrit dePlaase 5 a la |- " 0T T e e e A e
A . . : D2 a2 20l mEBm nEBE BERT &
Phgse 1QIa Phase 9exceptée) dilatation, contour 3D, copietc. S e e bt e e LR
Activer l'imagepuzzle 2,créée erPhase 9par le mendrenétre || . =
et coller chague morceau de puzzle concerné. Cageotomme |- . ______l_
tous ceux a venir, entraine la création d'un calque i L, g e
En Phase 10 aprés chaque collage, déplacer la piéce collée | liée ¢ e
. . , . atudio » B e
gu'elle se trouve placée, en vrac, dans le bagwge. ... F . lire & 2R/
d | ie Até isolé i & S sur Phatelr* e~ wa e
Quand toutes les pieces ont été isolées, puisesollgous et | 724
obtenez une image ressemblant a celle ci-contre p| - O 8o
Enregistrer cette image dormat .pfi sous le nonpuzzle3par | e
exemple. Elle est essentielle a la création deeviotage animée.| - '
Calgue 2 isible
Phase 13 : Création de tous les calques du Gif aném e
1. Dans la fenétre de l'imagpuzzle 3)obtenue erPhase 12 N
activer la commandeEdition, Copier avec fusion
2. Activer la commande Edition, Coller en tant quimage|——
PhotoFiltre Studioa créé une nouvelle image de mémes e

dimensions que limagpuzzle 2 et puzzle 3 Enregistrer cette image sous le nom de

puzzle 4 Elle est le point de départ de votre image animée

Dans l'imageuzzle 4créée, activer la command€alque, Insérer un nouveau fonderge

Par le mentrenétre activer I'image enregistrée sous le nonpazezle 3

Cliquer surCalque 1pour le sélectionner, il est encadré d'une bordtaage.

Activer l'outil Gestionnaire de calquede la palette d'outils et a l'aide de la souris

remonter la piece de puzzle collée suClque 1 en haut et a gauche de l'imagguster

exactement aux bords haut et gauche de I'imagst i@iportant pour la suite de l'exercice.

Activer la commandeEdition, Copier avec fusion

Par le mendFenétre activer limage fusionnée enregistrée sous le” = ™. o o L 2 e
nom depuzzle 4. g %% LG LT, A%= BRE

9. Selectionner l&Calque 1 s'il ne I'est pas et activer la command®e ..
Edition, Coller. Vous obtenez une fenétre comme ci-contré. = P

10.Reprendre en 4. Faire les mémes manipulations @e 1®. pour .. i I, B
chacun des calques de l'imageazzle 3 Bien faire attention a c C;,q‘;j’j b liée
gue chaque collage se plaagdessugu précedent. ’Mﬁ@m e

Aati '‘ani i T Phatel- - rac~
Phase 14. Création de I'animation. )@?&;’1{

Important : vous devez connaitre le principe de la concepdiane image animée pour réaliser cette derniére
phase de I'exercice. Revoir éventuellement le dectiéplacement d'un véhicule dans un décor &ixe
cette adressehttp://duson.perso.sfr.fr/Telechargt/pfs_f5_gif rampdf

1. Dans la fenétre de l'imageizzle 4,activer la commandeOutils, Gif animé

2. Durée pour tous les calque®Q/100sauf pour leCalque 1: 100et leCalque 7: 200.

3. Conserver les réglages proposés par défaGalgue 1étant I'image de départ.

4. Cliquer surApercu

5. Fermer la fenétre de votre navigateuDuflook Express ou autre)Modifier
éventuellement les réglages

6. Cliguer surExporterpour enregistrer cette animation au format Gif.

Voir I'image a obtenir a la pagéttp://duson.perso.sfr.fr/Details/photostudio.html
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