Studiy m

toFiltre

par I'exemple

Créer une signature animee

Le but de ce document est d’expliquer a I'aide daxemple comment crée
une Slgnature anlmée' Taille en pixels | Mémoire
Le texte animeé est\a référence ZER  CE Do
Voir le résultat attendutwingo_anim.gif »
1. Rechercher et utiliser une image d’'une hauteurréégent inférieure a = :
I'image finale a réaliser (voir en 3). e ] Y
Dans cet exercice nous utiliserons I'imagmi_twingo.gif a télécharger d ..
'adresse : http://duson.perso.sfr.fr/Details/photos_exos_pf.lml et | =% = o= =
|’enl’egIStI’el’ Fond : . [CIMatif de Fond :
. . Taille prédéFinie :
2. LancerPhotoFiltre Studio Perscomaleé> .
R [ Transparence automatique
3. Creer une nogve]le image
Commande Fichier, Nouveau
Largeur: 300
Hauteur: 60
Couleur. Blanc @fl(hler Edition Image Caljue Sélection Réglage Filtre Affichage Qutis
Ok 050 &% 90 HER UEE AR
G (s |Uy LL LY A= RER
4. Creation du Calque 1 _
« Commande Calque, Nouveau, Ouvrir en tant que calque .{¥
. . ) .. . . L1z L Cle L
» Selectionner limage mini_twingo.gif téléchargée™ ef
enregistrée ef.
Fond
5. Modifier I'orientation de I'image affichée §n<~~4""(latwingo)
+ Sélectionner l&€alque 1s'il ne I'est-pas, (bordure orange
autour de |a V|gnette du Calque) W PhotoFiltre Studio X - [twingo_anim. pfi]
. L, . @ Fichier Edition Image Calque Sélection Réglage Fitre Affichage  Outils
« Commande : Image, Transformation, Symeétrigems- - -8 %
horizontale Tous les calquesou cliquer sur licone|DEH =22 2 © BEE ’-’i“ 4 @
7 . . . T* L* |3 33 i« 1 L @
Symétrie horizontalde la barre des filtre it sl P i Rl
6. Déplacer I'image de la Twingo & I'extrémité gaucheu de |~
I'image de Fond e FroRERT
A . , . | R
e Cliquer sur la vignette dCalque lpour le sélectionner) =  ——
s’il ne I'est pas (bordure orange autour de la etggrdu T (8 @
calque), e PR
e Sélectionner I'outilGestionnaire de calquede laPalette-f#" | ©a e
d’outils — /7 &
7 ) ye . N , , “y , 5 » & ng ‘5’
» Déplacer I'image de la Twingo a I'extrémité gauaes | * HE Y
limage a l'aide du pointeur de la souris, par liquer- | & , —
gllsser Prét i 300x60x16M S
7. Dupliquer trois fois le Calque 1
* Clic droit sur la vignette d€alque 1 Il est sélectionné.
* Cliquer suDupliquer.Le Calque 2est créé
» Refaire cette manipulation 2 autres fois.
Nous obtenons 4 calques identiques, numérotésade 1
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PhotoFiltre Studio: Signature animée

8. RendreinvisibleslesCalque 1 Calque 3et Calque 4 . PhotoFilre Studio X -[twingo_anim.pii]

* Clic droit sur la vignette d€alque 1 Il est sélectionné. = F e
« Cliquer sunVisible pour décocher I'option. nEHan ot woRons R
* Refaire la méme manipulation pour l€3alque 3 puis

Calque 4 g

Calque 3

......................................... 5

+ Sélectionner l€alque 2(bordure orange autour de la vignejte,
Calque 2 Gian?

» Clic sur l'iconeT de la barre doutils pour insérer le tiers ¢u

texte :Ma r (composant de la signatur®a référencg ﬁl_
o Taper le texteMar
o Choix de laPolice: Freestyle Script._ —
o Choix de laTaille : 48 e s
0 Sélectionner un€ouleur, ici : Bleu ®
o Ok

Palice : Taile : [aras Ceane

Fresstyle Script v| |48 ¥ [Otaigue  []Souiioné

10.Déplacement du calqudexteet du Calque 2sur le calqueFond
B 3 s

de l'image ‘
» Sélectionner I€alque 2. = =
» Sélectionner I'outilGestionnaire de calquesil ne I'est pas A

» Déplacerprovisoirementle véhicule, a I'aide du pointeur de la
sourisa droite du texteMa r.
« Sélectionner I€alque 5(le texte), s’il ne I'est pas.

» Sélectionner I'outilGestionnaire de calques'il ne I'est
j Fichier Edition Image Calgue Sélection Réglage Fikre  Affichage Out\\s
paS Fenétrs 7 =

« Déplacer le texte, a l'aide du pointeur de la swi|leE =2 2 BRBL @0 D@ T
, Loz y i Ly ILT, (LY A2 REE | ©
I'extrémité gauchede I'image.

* Pour la suite de l'exercice : |
vérifier le que I'alignement du calque texte estrbaligné | <«
verticalement sur limage. Activer si nécessaire &
commande Calque, Centrer le calque, Verticalement. |
veérifier Ia posmon du calque sur Rarre d'etat Vous [

[ wansformer ensélection | [ Tabledescoractéres | [ ok [ awer |

[
[X
]
B

véhicule juste apres le textéa r .. i | ],

11.Fusionner leCalque5 (le texte) avecCalque 2
» Sélectionner I€alque 5(le calque texte).
 Commande Calque, Fusionner avec le calque inférieur
Calque 5a disparu. Le texte et I'image ne forme plus gqu@dlque 2

12.Masquer le Calque 2
» Clicdroit sur la vignette d€alque 2 Il est sélectionné.
* Cliquer suVisible pour décocher I'option.

13.Rendre visible leCalque 3
» Clic droit sur la vignette d€alque 3 Il est sélectionné.
e Cliguer sutVisible pour cocher I'option.
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14.Insertion d’'un nouveau calque Texte
Sélectionner I€alque 3(bordure orange autour de la vigneft@que 3
Clic sur licone T de la barre d’outils pour insérer la suite du ¢exMa référ

(composant de la signatur#a référencg
o Taper le texte Ma référ
o Choisir les mémes réglages qu®n

15.Déplacement du Calque 3
Sélectionner la vignette d€alque 3 pour déplacerprovisoirementle véhicule a
I'extrémité droite de l'image

16.Déplacement du calque Texte
Sélectionner la vignette du nouveau caldegtecréé en 14.Galque 9 et le déplacer de
maniere a le faire coincider avec le texte fusiodnéCalque 2 Vous obtiendrez ce
résultat facilement en utilisant les touche de agginent du clavier de maniére a obtenir
les coordonnéed:.6 (comme en 10.) sur Barre d'éat

17.Rendre invisible leCalque 2pour vérifier, sinon corriger
Clic droit sur la vignette d€alque 2 Il est sélectionné.

Cliquer sutVisible pour décocher I'option.

18.Déplacement duCalque 3
Sélectionner la vignette dQalque 3et déplacer le véhicule de maniére a ce gu'il se
trouve a droite du textela référ

19.Fusionner leCalque5 (le texte) avecCalque 3

Sélectionner I€alque 5

Commande Calque, Fusionner avec le calque

5| Fichier

inférieur

N PhotoFiltre Studio X - [twingo_anim. pfi]

="

Calque 5a disparu. Le texte et I'image nger. -

forme plus que I€alque 3

20.Rendre visible le Calque 4

Clic droit sur la vignette duCalque 4 Il est
sélectionné.
Cliguer sutVisible pour cocher I'option.

21.Insertion d’un nouveau calque Texte

Sélectionner leCalque 4 (bordure orange
autour de la vignette Calque 4)
Clic sur l'icéne T de la barre d’outils pour
insérer la suite du texteMa référence

o Taper le texte Ma référence

o Choisir les mémes réglages qu®n

Effectuer le déplacement provisoire du

véhicule a droite du textda référence
Effectuer le déplacement du texte comme

AUTD  AUTOD

Ao rifieereeis

Calgue ¢

He s

=

Calgue 3

e

Calque z

DA

Calgue 1

en

Edition Image Calque Sélection Réglage Filtre Affichage ©

é@ 9 %@@

I E®
M G E

10 et en16 (coordonnéedD:6 sur la Barre
d'éta).

Fand

Effectuer le déplacement du véhicule a droitéedtieMa référence

22.Fusionner leCalque5 (le texte) avecCalque 4
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23.Creéation de I'animation Gif animé X

Commande Outils, Gif animé burés (1/100%)

» Durée :30/100pourToutes les images 3 & | [Toutes ls mages v

° COCher . Boucler [¥]Boucler () web 216 couleurs

Transparence () Palette optimisée
Transparence , [CJRestaurer e Fond [¥] Diffusion
Pa|etteO ptl m |See [Irogner les bords transparents
Diffusion
H PR TP 7 TR T RN Brol | e xparter nriler
« Cliquer surApercupour visionner I'effet obtenu -m .......................

24.Enregsitrement de I'animation
» Sile résultat vous convient, cliquer &xporter.
» Dans la boite de dialogugif animéaffichée entrer un nom pour votre animation.
Choisir un dossier de destination. Cliquer Baregistrer

Dans cet exercice, le nom donné tgingo-anim.gif (téléchargeable a cette adresse
http://duson.perso.sfr.fr/Details/photos_exos_pf.iml).

Note : I'animation obtenue est toujours enregistréau format GIF

CONSEIL
Faire une recherche sur le Web pour trouver ungeéncamme un crayon, une plume,|un
encrier pour personnaliser votre signature.
Choisir des images libres de droit, de petitedgloir en exemple la taille de la twingo
utilisée dans cet exercice), de format .gif ou .(fogmat acceptant la transparence).
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