Fiche 10

Module Texte
de PhotoFiltre

GENERALITES

Le moduleTextepermet d'afficher un bloc de texte a un endr@tis sur une image.
Ce module est accessible par la commanideage, Texteu par un clic sur l'icbne
Textede la Barre d'outils.
L'activation de ce module entraine l'affichage d'looite de dialogue a deux onglets. Ces
onglets proposent de nombreuses options pour agtémen texte.

L'onglet Texte
Cet onglet est affiché par défaut a l'ouverture laleboite de
dialogue Texte.

Extraits du Manuel de I'Utilisateur de PhotoFiltre Studio.

L'onglet Texte définit les propriétés de la politetexte et son contenu.
Commencez par sélectionner la police, la taillelestattributs (gras, italique
barré, souligné).

Note : B liste des polices proposées correspond aux pdhistallées sur
votre ordinateur
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Gras
[Ottslique

Effacer le texte

Clearre
[souigne

......
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La zoned'Apercupermet de visualiser ces différents paramétreeraps réel.

Dans un deuxieme temps, choisissez la couleur xte,talignement, I'angle de rotation et l'optida

lissage (activée par défaut).

Enfin, saisissez votre texte dans la zone préveet &ffet. Le boutonHffacer le textgpermet de vider |

zone de saisie sans modifier les attributs.

L'ong|et Effets
Cliguer sur cet onglet pour I'afficher.

Extraits du Manuel de I'Utilisateur de PhotoFiltre Studio.

Cet onglet propose différents effets prédéfinistpstant de modifier I'apparenc
du résultat.

Vous pouvez par exemple modifier I'opacité du textejouter une ombre portée.
Les trois options Contoul], [Biseau exterrieet [Mode négatif sont exclusives
c'est-a-dire qu'elles ne peuvent pas étre utilisaaéme temps.

Il est également possible de remplir le texte aweenotif plutdt que d'utiliser une
couleur unie. Pour cela, activez l'optidvdtif de remplissadeet cliquez sur le

[CImode négate

bouton représentant un dossiehotoFiltre affiche alors la boite de dialogu

Windowspermettant de sélectionner un fichier image qta sgilisé comme motif de remplissage du te>’<te.

(Voir un exemple Fiche 10_1)

Le module TEXTE par lI'exemple

L'image utilisée dans cet exemplgtdiapo6.jpg.
Elle est téléechargeable a I'adres$dtp://duson.perso.sfr.fr/Banque/thumb.html
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Activer la commandelmage, Texte..ou cliquer sur l'ic
barre d’outils.

Garder la sélection, par défaut, de |’Ongiet(te-,-w"“"""
Choisir : |
le type dePolicedans I'encadréolice.Exemple: Comic sansMS” .

A. Premiere étape avec choix d'options de l'ongldiexte

LancerPhotoFiltre.
Ouvrir la photodiapo6.jpg.

0

la taille des caractéres gixely dans I'encadr&aille. Choisir: 60.
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11.
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Fiche 10 : Module texte dehotoFiltre

Observer I'apercu du type de police choisie etal¢adle dans I'encadrg -
Apercu

« Choisir le style Graset/oultalique et/ouBarré et/ouSouligné.
Cocher: Grasetltalique.

¢ Choisir laCouleur.

surAutre couleumpour créer votre couleur.

» Sinon utiliser une couleur de I'image a l'aide déPlpette.La Pipetteest | in——

disponibleapres activation de I'encad@uleur.Cliquer sur 'image aun SEEEES ="
endroit précis de l'image, la couleur de la polmend la couleur de ErEmnnm
l'endroit précis ou s'affiche la pipette. Faire dssais en différents endroitse .= 1 &
de |,|mage Autre cauleur
* ['Alignement: au choix Gauche Centré Droite.
* I'’Angle : pour une valeur d’angleégatif le texte se place inclinéela valeur de I'angle sa)si
du bas vers le haut, pour une valeur d’angle goditihaut vers le bas. ChoisiO.
» Dans le cadr&aisie saisir le texte Au pays des Navajospar exemple.
Conserver cochée la caseisser.
Crénelage (ou Aliasing en anglais) : Effet d'escalier indésirable d0 atida'une image est représentée par la
coloration depixelsrectangulaires. On le corrige par I'opérationidsage.
Cliquer sur OK.
Le texte est inséré au centre de lI'image. A ceesihdst encore possible de modifier le texte ou
les options, double-cliquer sur le texte insérésdamage. La fenétréextes'affiche a nouveau
et vous permet d'effectuer toutes les modificatemshaitéesCliquer sur OK.
Le texte est inséré au centre de la photo. Pquiater dans un endroit précis de la photo, soit :
» placer le pointeur de la souris a I'intérieur demfillés entourant le texte insére, le pointeur
se transforme en téte de fleche dirigée vers Iakgmv Cliquer, rester cliqué, le texte se
déplace, relacher la souris quand vous avez trieuvén emplacement.
» ou utiliser les fleches de direction du pavé numéri(en gardant la touchdaj temporaire
appuyée, le déplacement se fait de 8 pixels adada lieu de 1). e
. i v\k__a_l erlstexte -
Pour fixer le texte soit e Options de texte. . ’
* commande Edition, Valider le texte e
* appuyer sur la touchentréeou encore e { osareres Rmn 50° horaie
. . L . e i T ) Rotation 0@ antihorire
* clicdroit et sélectionneyalider le texte- Rotation 120°
Enregistrer 'image (avec le texte inséré) sousolm de votre choix.
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Notes a propos du clic droit aprés insertion de teg.
D'autres options sont disponibles en particulieoption’
Transformationqui permet de modifier I'orientation du texte

-
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Fiche 10 : Module texte dehotoFiltre

B. Deuxieme étape avec choix d'options de l'ongl&fffets

10.
11.

12.

Refaire les manipulations 1 a 8 de I'étape pré¢édgn). .
SEIECHONNET I'ONGIBETELS. ...
Effectuer vos réglages. Parexemple: e po ot

. Opacité 1100% T : EEEEE o

Cliquer sur OK

Pour fixer le texte : 3 possibilités. Commandgdition, Valider le texteu

clic droit et sélectionneWalider le texte ou appuyer sur la toucHentrée

(voir en 11 de la partie A)
Enregistrer 'image (avec le texte collé) sousdenrde votre choix.

Le ModuleTextepermet de créer des effets de texte intéressardsmbinant les propriétés de

ce module et d'autres propriétés disponibles BansoFiltre.

Trois exemples proposés sur le site Bric a Brac
Fiche 10 _1 Création de Hallo autour d'un texte
Fiche 10_2 Distorsion de texte
Fiche 10_3 Application de Motifs sur un bloc de texte
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