Créer un diaporama avec Windows Movie Maker 2

Phase 1 : Lancement d&ovie Marker 2

WindowsMovie Maker 2(logiciel livré avetVindows XP version familialeu Pro SP2)permet de
créer un diaporama au format vidé&tovie Makerpropose deux formats d'enregistrement : le
format WMV (Windows Media Video) et le formatAVI (Audio Video Interleaved). Avec ce
dernier format, les fichiers gravés sur DVD somt,pencipe, lisibles sur un lecteur de salon
DVD I’écent(voir : http://ivww.commentcamarche.net/forum/affich-107197@ire-fichier-avi-sur-lecteur-dvd )

%Y Sans titre - Windows Movie Maker.

Activer la commande démarrer,

Windows Movie MakeNous obtenez :
soit l'affichage de latable de montage
séquentiecomme ci-contre

Volet des tache

Programmes|

Fichier  Edition  Affichage  Outils  Clip  Lecture 2

(B Taches

QigrE| =

1. Capturer la )
vidéo

Capturer
Importer ls vidén

Importer des phatos
Tmnporter le son ou la musique

2 Modifier la D)

oo

Afficher les effets vidéo
Afficher les transitions vidéo
Créer des bitres ou des géndriques

& partir du périphériue vidéo

~

Colections | ) callectio
| Cnllal:llnn Collections

Pla
table de montage seauer\t\e\

le surla

Volet central

Fenétre de prévisualisation

| Table de montage séquentiell

éplacez le média sur la table de montage séquentiel pour réaliser uny

T Affiche la chronologis

e vidéo.

soitl'Affichagede lachronologie

Remarque: -
Vous pouvez créer un raccourci sur le bureau ccmjma :

Volet des tache |”

I
I
Modifier la
g

Fenétre de prévisualisation

démarrer, Programmes, Windows Movie Makelic droit-.

sur Windows Movie Makersélectionner la commande

Envoyer vers, Bureau (créer un raccoyrci

Phase 2 : Réglages de base davisvie Marker 2

Avant de commencer a travailler damdovie

sssssssssssss dutire

Marker 2 procédons a quelques réglages de basea

l'aide de la commandeQutils, Options.
Onglet : Général.

Entrer votre nom dans le cadre tedteteur par défausi vous souhaite

gue votre nom apparaisse comme nom d'auteur dordiaa.

Modifier si nécessaire I'emplacement défini surealisque dur paviovie

Marker 2pour enregistreles fichiers temporaires créés.

Garder cochéenregistrer les informations de recuperatlralmtomathue
toutes lesVous pouvez modifier l'intervalle entre chaque ‘gigtiement

(en minutes).

Cocher Télécharger les codecs automathuemeﬁtette option vous =
permettra d'obtenir automatiquement les codecs g avez besoin lor

6: | Compatbité

aqués

de l'import d’un fichier vidéo utilisant un codetconnu de votre systeme.

Rappels

Codec est l'abréviatioBOmpressiorDECompression.

Procédédogiciel encodant

des

informations a travers un logiciel afin de diminlervolume de stockage occupé initialement.
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Diaporama avec le logiciel Movie Maker 2

Onglet : Parametres avances -
Le réglage de la durée d'affichage des imagesbestcondespar défaut.
On peut le modifier, dans cette fenétre, on poaussi le faire au cours d
montage (voir Phase 9).

La durée des transitions, par défaut esii @& On peut la modifier. Les
transitions permettront de créer des effets (exerdpk fondus enchainé
entre les photos).

PourFormat vidéo: cliquer suPAL .
Pour Rapport Hauteur/Largeucliquer sur4:3 si vOos images sont iSSUgSesssmsx
d'un APN.
Le bouton du baRétablir les paramétres par défapgrmet de revenir aux réglages par
défaut deMovie Marker 2si vous les avez modifiés et que vous souhaiteréiaitialiser.
Cliquer sur OK pour valider.

2K

(o) (e

Phase 3 : Organiser le€ollections
Le logiciel met a notre disposition un espace nomg
Collections permettant d'organiser les différents projets d@
diaporama a creer

barre d’outils : un volet safflche a gauche ava?ﬁld:hage
de l'espac€ollections

Cliquer surCollectionsavec le boutondron de la souris 77 <= = mrremrmmm—

pour afficher le menu contextuel.~

Cliquer suNouvelle collection™

Un nouvel espace nomnouvelle collectiorse crée.

Cliquer avec le boutordroit sur Nouvelle collection,sélectionner la commande
Renommeret saisir un nom, dans notre exemple le dossiereeemme R

Atelier. Ediion  Affichage  Outls  Cip L

l_'] Mouveau projet Chrl+M I
Phase 4 : Importation des photos dans une collectio J;’“W"_“twlmet--_-t Ccttf'rz
nregistrer le projel tl+

Sélectionnez la collection dans laquelle vous désimporter vos photos Ervegistrer o projet sous... | FL2
en ce qui nous concerne il s'agit de la collecfitalier.

Commande Fichier, Importer dans les collections

Dans la fenétraVindowsaffichée, cliquer sur la fleche basse a droite B
I'encadréRegarder danspour afficher I'arborescence de votre disqueedur e

localiser les fichiers que vous souhaitez incorpatediaporama. cuter

Pour cet exercice, nous avons enregistré 12 plustosle radical est diapo '
(diapok.jpg) téléchargées sur la page
http://duson.perso.sfr.fr/Details/photos_exos_pf.ml Elles sont
enregistrées dans un dossknptos pour exercicepar exemple.

b

Capturer la vidéo... Chrl+R

A votre domicile vos photos sont certainement eisteges dans urf ... e %
sous-dossier du dossides imageslui-méme contenu dams,ﬂ.ﬂle--'@“' %gzgﬁgg o

dossieMes documents / g

Si les fichiers sont regroupés, sélectionner lénpee fichier, par | == gzgz;;:ss %
un clic de souris (Attention : un double-clic afficHémage B
correspondante dansfienétre de prévisualisatipnappuyer sur lal ¢ woe. 5
touche Majuscule temporaire rester appuyé et cliquer sur |g = == st

Options dimportation : [7] Créer des clips pour des fichiers widéo

dernier fichier pour sélectionner I'ensemble.
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Diaporama avec le logiciel Movie Maker 2

Si les fichiers ne sont pas regroupés, cliqgueldesypremier fichier, appuyer sur la touche
Ctrl, rester appuyé et cliquer sur les fichiers lesaprgs les autres.

Cliquer sur le boutommporter. Toutes les photos sélectionnées s'affichent tanslet
centralCollections Atelier.

Enregistrer votre travail par la commandeichier, Enregistrer le projesous le nom de
votre choix.

Dans notre exemple nommons |Atelier. L'extension donnée p&fiovie Maker 2 est
MSWMM. Atelier s'affiche a la place ddouvelle collectiordans le volet central.

Phase 5 : Organisation du film.

Il s'agit d'organiser les photos pour leur affeai@r | voletdestachc | volet centre || Fenétre e prévisualisatio

ordre d'apparition dans le diaporama. Cette orgénis
se fait ermode séquentiaur la table de montage.
Cliquer surAffiche la table de montage sequentlel
si la table est affichéen mode Chronologie e
Sur la table demode séquentieMovie Maker
affiche un emplacement pour chaque photo a
installer. A l'aide de la souris, cliguez sur la Ny
premiere photo a importer (@iapol.jpg), cliquer,
glisser et la déposer dans le premier emplacement.
La fenétre de prévisualisation affiche la photo
sélectionnée. (Vous pouvez aussi utiliser la
méthode classique dtiopier/Collen
Effectuer la méme manipulation pour chacune destosh@ui vont constituer le
diaporama, et ceci dans I'ordre d'apparition ques\amuhaitez. Pour glisser tout un lot de
photos, cliquer sur la premiere photo pour la $&ener, puis effectuer la sélection a
l'aide de la souris tout en maintenant la tou€tré ou Majuscule temporairenfoncée
Si c'est I'ensemble du dossier qui est a instaketiver la commande Edition,
Sélectionner toubu la combinaison de touch€gl + A.
Si vous souhaitez modifier I'ordre d'apparitiomgeer sur la photo a déplacer sur la table,
glisser a I'emplacement voulu.
Si vous souhaitez supprimer une photo sur la taiélectionner la photo puis appuyer sur
la toucheSuppr du clavier (ou clidroit sur chacune des photos a supprimer et clic sur
Supprimer) Aucune crainte a avoir, les photos d'origineererst pas effacées.
Si vous souhaitez insérer une ou des photos eagrglibtos déja installées, sélectionner
les photos dans le volet cent@bllectionset glisser jusqu'a I'emplacement volMgvie
Maker les inséresur la table et décale les photos déja insérées.
Penser a utiliser les ascenseurs verticaux etdraamx pour vous déplacer danlallection
concernéeAtelier dans notre exemple) et sur la table de montage.

Phase 6 : Ajout de transitions. | Volet des tache || Volet centra || Fenétre e prévisualisatio

Pour donner vie au film que nous préparokkvie
Maker met a notre disposition un certain nombre de
transitions pour passer de l'affichage d'une plaotme4

autre. T
Dans le volet des taches, cliquer s'[rransmons .............. v .
vidéa La liste des transitions mises a notre™" A

disposition s'affiche dans \mlet central..
Pour visualiser I'effet d'une transition, doublieraér
et observer 'effet dans la fenétre de prévisuadisa
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Phase 7 :

Diaporama avec le logiciel Movie Maker 2

Lorsque la transition est choisie, la sélectionmeis cliquer, glisser, rester cliqué et la
déposer entre deux clips.

Certaines transitions sont spectaculaires coanreulement de la page, Fondue, Glisser,
Glisser haut centre, Réduire intérieur, Tourner tdRener, Rouler, Tornade, Trou de
serrure, Ventilateur extérieur, etc.

Sélectionner lI'image a laquelle est attachée tesitian, et cliquer a nouveau sur le bouton
Lecturede la fenétre de prévisualisation pour voir le it@su

Si la transition choisie ne vous convient pas, decionner et appuyer sur la touche
Suppr du clavier. Effectuer un autre choix.

Vous pouvez choisir une transition différente pobacune des photos installées sur la
table de montage.

Les transitions étant installées, cliquer sur leutbn Lecture de la fenétre de
Prévisualisation pour visualiser le résultat obtenu (ou cliquer digbne Lire la
Chronologiede la barre d'outils de la table de montage).

Import de sons.

Ecouter de la musique en arriere plan ne peut Gari@nter notre
composition. v
Movie Maker donne la possibilité dimporter des fichiers de .-~
musique enregistrés sur un support (disque dutJ8B, etc.) mais

aussi des fichiers créés au cours du montage deldiun

microphone et, enregistrés directement en fichiavav. ’

Les fichiers musique importés pourront étre mlxees on et

intégrés au diaporama.
Musique de fond

Afficher le volet Taches de la wdeq»ar un clic sur l'icone »

Tachedde la barre d'outils de la fenéivimvie Maker (a gauche de I |cor©ollect|on$
Dans le volefTaches de la vidéaliguez surimporter le son ou la musiqu&Vindows
affiche une boite de dialogue pour sélectionndiclger son a intégrer.

Cliguer suimporter. Le fichier s'affiche dans le doss(@ollections

Faites glisser la piste musicale importée, suraldigp centrale de la

fenétre deMovie Maker, vers le nivealAudio/Musiquede la piste

chronologie.

Cette action a pour effet d'afficher le messageoatre avec

I'affichage deMovie Maker enMode chronoIOgle ..........................................................
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Diaporama avec le logiciel Movie Maker 2

Si la piste du fichier importée est trop longude gleut étre ajustée a la longueur de la
composition. Cliquer sur l'extrémité droite dii -.
bandeau censée représenter la piste musicale; une

double-fleche rouge s'affiche, cliquer, glisser
pour diminuer la longueur du morceau.
Pour éviter que la musiqgue ne s'arréte
brutalement, effectuer un clidroit sur la piste
musicale. Cliquer sur la commandesparition
en fondudu menu contextuel affiché.

Pour effectuer le réglage du niveau sonore, ¢lic
droit sur la piste musicale. Cliquer sur la
commande/olumedu menu contextuel affiché.

Enregistrement a lI'aide du microphone
Cliquer sur l'iconéNarration de la
chronologiede la barre d'outils da
Chronologie
Cliquer sur un espace de la plstei
Audio/Musique /
Cliquer sur le bouton Démarrer Ia
narration. Puis parler dans le
microphone. Si nécessaire, cliquer sur
le lien Pour en savoir plus sur I3
narration de la chronologie pour
acceder #Aide.

Cliquer sur le boutonArréter la
narration, lorsque le commentaire est*
terminé.  Cliquer sur Terminé
Windows affiche une fenétre ¥
d'enregistrement. Donner un nom a ce
fichier. Cliquer suilEnregistrer Movie
Maker importe automatiquement ce
fichier dans le projet

Cliquer, glisser sur ce fichier audio
pour le placer sur la piste audio de la
table de montage.

On peut mixer les deux fichiers audio et les” sunpmp apres insertion du deuxieme,
cliquer sur celui-ci, glisser pour qu'il se place & premier.

Phase 8 : Application d'effets vidéo
Pour donner vie au film que nous prépardvisyie Maker met a notre disposition un certain
nombre d'effets vidéo. Un effet vidéo différent pétre attaché a chacune des photos du
montage.
Dans le volet des taches, cliquer Effiets vidéoLa liste des effets spéciaux mises a notre
disposition s'affiche dans elet centrd.
Pour visualiser l'effet d'un effet spécial, doutliguer et observer l'effet dans la fenétre
de prévisualisation.
Lorsque l'effet est choisi, le sélectionner puis
cliquer, glisser, rester cliqué et le déposer sur
I'étoile, dans I'angle inférieur gauche du clip.
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Diaporama avec le logiciel Movie Maker 2

Certaines transitions sont spectaculaires comgénuer + (effet grossissant, loupe),
Atténuer {amincissant)Teinte spectre des couleu&épia Flou, etc.

Si I'effet choisi ne vous convient pas, cliquer ketoile le contenant et appuyer sur la
toucheSuppr du clavier (ou clidroit sur I'étoile et cliquer suBupprimer les effets)

Les effets étant installées, cliquer sur le bouteaturede la fenétre d@révisualisation
pour visualiser le résultat obtenu (ou cliqguer Baéne Lire la Chronologiede la barre
d'outils de laable de montage

Phase 9 : Mixage des effets. Entrainez-vous.
Movie Makerpermet de mixer plusieurs effets.
Afficher la table de montage séquentiphr opposition &hronologie)
Supprimer tous les effets qui ont été inséré®lease 8de facon a ne pas interférer sur
les choix précédents : sélectionner une étoileer@mtt un effet, appuyer sur le bouton
droit de la souris. Cliquer s@upprimer les effets
Afficher Affiche la chronologi€par opposition &a table de montage séquentliel

Pour effectuer un mixage, nous allons prendre coraregnple : appliquer un effet de
zoom grossissan{Atténuer 4 uniquement sur la fin de la premiere photdaiapo 1,
juste avant la transition vers le clip suivant.

Le temps d'affichage choisi par défaut étantbdeecondespour bien visionner I'effet
appligué, nous allons faire passer ce temps diaifie de 5 a 12 secondes

Apres sélection de ldiapol, se positionner a I'extrémité droite

de l'affichage. Une fleche rouge s'affiche, cliqugisser pour

augmenter la durée....

Cliquer sur IoutllLoupe de la barie-doutils..de. laable de

montage sequentiplour améliorer l'affichage.
Décidons que la transition se fera a [d"7seconde, par
exemple, (sur les 12 secondes d'affichage), pleceointeur
de la souris & cette position et cliquer.

Le pointeur étant positioné a I'emplacement 7 sie®n.
(pour notre exemple), cliquer sur le bouton de
fractionnement de clip dans fanétre de preV|suaI|sat|on
Votre clip est maintenant coupé a I'endroit voulu. .
Cliquer sur licéneTaches puis a droite, cliquer sur
Ajouter des effets vidéo.

Sélectionner l'effeAtténuer + (choix que nous avons fait
pour les besoins de I'exercice).

Faire glisser l'effet sur ladeuxieme étoileattachée a

Diapo 1.

Prévisualiser : soit dans lafenétre de

prévisualisation,soit en cliquant sur le bouton

Lire la Chronologiede la Barre d'outil&\ffiche
Chronologie 4
Si I'effet obtenu ne vous donne pas satisfaction

et que vous désirez le supprimer, faire un cliccdeebouton

droit de la souris sur I'étoile contenant I'effet suelquous

désirez agir, et cliquer stiffets vidéos v

La boite de dialogue qui s'affiche vous permet diainner”

et de mixer plusieurs effets entre eux.

Dans les effets sélectionnés, vous pouvez égalegnaoe a

cette fenétre sélectionner celui qui sera le plugramier plan.
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Diaporama avec le logiciel Movie Maker 2

Phase 10 : Insertion de titres et d'un générique.

Afficher le voletTaches de la vidépar un clic sur l'icon@achesde la barre d'outils de la
fenétreMovie Maker (a gauche de l'iconeollections.

Dans laPartie 2. Modifier la vidépcliquer sutCréer des titres ou des génériques

Une fenétre s'affiche pour vous permettre d'ajourtetitre au début et/oun titre avant le
clip sélectionng un titre au clip sélectionnéun titre aprés le clip sélectionné&in
géneérique de fin

Choisir une ou toutes les possibilités, les unegsafes autres. Vous pouvez modifier
I'animation du texte, la police, la couleur.

Voir Document annexelnsertion Titres ou Texte dans un montage Windoagd/Maker

Lorsque tous les textes et générique sont ajoytéstea a nouveau la piste audio afin
gu’elle arrive jusqu’a la fin du générique.

Phase 11 : Exportation du film.

Enregistrer a nouveau ce montage en tant puoget par la commande Fichier,
Enregistrer le projet

IMPORTANT : Suivant les choix effectués lors de I'enregisttaindu montag&Vindows
Movie Makerpeut créer des fichiers avec différentes extession

-  MSWMM : le fichier projet, voir ci-dessus, toujoursodifiablg, et il n’est pas lisible
par un lecteur Multimédigttention : les images liées a ce projet ne doivent pas étre
déplacées, renommées ou supprims€es; desroix rougesremplacent les diteignages

- WMV : unfichier vidéo. Ce format créé pavlicrosoftest lisible par WindowMedia
Playersur un PC mais it’est pas lisiblepar un lecteur DVD de salon.

- AVI : unfichier vidéo. Ce format a ét&réé aussi paMicrosoft Il est lisible par
Windows Media Playesur un PC disible par certain lecteur DVD de salon récents.

Dans laPartie 3. Terminer la vidéaliquer surEnregistrer sur mon ordinateur.
L'assistantEnregistrement de la vidéoaffiche a I'écran. Donner un nom a votre
diaporama et choisir I'emplacement pour enregistotre vidéo sur votre disque dur. Par
défaut, le dossidvles Vidéo®st propose.

Cliguer surSuivant.

Choisir votre format d'enregistrement sur le disque Dans

la page de I'AssistanConfiguration de la vidgococher -

Autres parametrest sélectionner un format dans la liste:"

Vous pouvez soit :

soit

Créer le film au formatWwMV (Windows Media Video
Conseil: choisirVidéo de Quallte superleur

pas Ia def|n|t|on 720 X 576 pixels: Si Ie detdd la W

Créer le film au formatAVI (Audio Video Interleaved e
ChoisirDV-AVI (PAL).

Les fichiers obtenus peuvent étre copiés sur CIB,LgEaves sur CD ou DVD pour partager entre
amis, envoyés par courrier électronique (a condig@'ils ne soient pas trop lourds, afin de ne pas
importuner vos correspondants), insérés sur urogitgans un Blog .. etc.
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