Fiche 17 11 P.i.'.’)f.’).,:j]ffa g

FontVisu
Plugin a installer dansPhotoFiltre

Le Plugin FontVisu (auteurP@p permet de visualiser lgsolices (traduites pairfonts en
anglais) ainsi que leurs jeux de caracteres.

Manipulation préliminaire

Si le Plugin FontVisu n'a pas été .yt FontVisu

installé (VOII’ la Fiche 17_et le Permet de visualiser les polices (fonts) ainsi que leurs jeu
PhotoFiltre Plugins Pack I, il faut e ginlortiog

télécharger le fichierFontVvisu.zipa -EontVisu

) g . P FontYisu Contenu de l'archive :

Iadresse:  http://www.photofiltre- * @oyrcion  Fontvisupfl 15/08/2006 11:06:26 621 Ko
studio.com/plugins/plugins.htm FonVisu.txt 30/08/2006 10:38:54 2 Ko

t | acompr r ns | ier

e. e deco p esse da.' s 1€ qosse Type de module : Qutil (menu Outils > Module externe)
C:/Program Files Photofiltre/Plugins P@F / Version 1.5 du 07/02/2007 / 304 Ko

ou/et C:\Program Files\PhotoFiltre

Studio X de votre disque dur po@hotoFiltre ou/et PhotoFiltre Studio

Voir la Fiche 20pour plus de détails.

RedémarrePhotoFiltre pour charger le module. Désormais, ce modhaletVisu sera accessible par
la commande Outils, Module externe

Présentation du Module

Cette présentation reprend les termes utilisés tmrdocumentation fournie par l'auteur
Pascal Flocard que nous remercions. Cette docutimntse trouve dans le fichier texte :
FontVisu.txtqui est installé dans le dossier PluginRietoFitre au moment de l'installation
du Plugin FontVisu

Ce module est accessible par la commanQetils, Module externe, FontVisli.permet de
visualiser les polices (fonts) contenus dans |lsstmssiefFontsdu dossieWindowsde votre
disque dur.

Il n'interfere d'aucune maniére sur I'image en€osiil y en a une.

Lors du premier lancement, le délai de démarragenttdu nombre de polices installées.

Le plugin sauvegarde automatiquement sa configuratila fermeture.

Utilisation de ce Module

Nous pourrions appeler ce modul@sionneuse de polices.

> Ouvrir PhotoFitre (ouPhotoFitre Studio)

> Activer la commande Outils, Module externe & - P . ]
FontVisu Le délai de démarrage dépend du nompfe: P
de polices installées. La fenétre ci-contre s'h#fic - T q

> Cliquer sur la fleche a droite de la polide: SN o
selectionnée a [l'ouvertureEdrostyle sur cette [=2 . g% coiee [N
capture d'écran) pour ouvrir la liste des poligés—" S
disponibles. exemple t

> Sélectionner une police dans la listeFreestyle’ _
Script, par exemple. . |

Détaillons toutes les informations fournies aF

I'affichage de la fenétre obtenue.
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Fiche 17_10 : FontVisu dahotoFiltre

1. Le nom de la police surligné en blgu.&
la police examinée(1l) dans .Cette
fenétre. Il s'agit de la policEreéstyle
Script
FontVisuindique que cette police est-
43 sur 107 contenues dans le so

FantVisu

dossier Fonts du dossier Windows

2. Le texte exempleest inséré dans Il
cadre textd2). Vous avez la possibilité
de saisir un texte de votre choix a l'ai
du clavier.

3. Le texte inséré dans l'encadré tefdée

Fonth": 43 de 107
e | | Code &5CH du caractére =]l
< I— ‘ 117=>uf
Garamond |
ooooooo Texte -~
Gasiais [enemple |
ot -
Impact Talle [40]% 4
amﬂ&m [ Gras [ Italique
~flartika
" [J5ouigné [ Bare
Lévisten TTC &
S v e [
1 percU 5
e
£L
Rl
g7

(exempledans cette fenétre) s'affiche

dansl'Apercu (3) avec le style, la taille, la couleur et les atitfchoisis pour la police

sélectionnée.

4. Lataille de la police peut étre modifiee et diffiéts attributs peuvent étre cocliés Une
couleur de police peut étre sélectionnée.

5. Tous les caracteres disponibles pour cette polidichent dans la colonne de drojte.
Agir sur l'ascenseur vertical pour visionner laalioé. Dans la fenétre affiché®) la

voyelleu est sélectionnée.

6. FontVisudonne le code ASCI(6) de la voyelleu sélectionnée 117. Rappel : le code
ASCII permet de saisir un caractere par la comboraide touches ALT + code (les
chiffres doivent étre tapés avec le clavier numegjq

7. Boite "A Propos(7). En cliquant sur licone en bas, a gauche, vousnelat des

informations : la version et le nom de I

auteurcddlugin

Cas particulier degolices graphiqguescomme Wingdings ou Webdings et similaires.

FontVisu vous donne la lettre que vo
devez taper au clavier pour obtenir le des
correspondant.

Dans notre exemple la skieuse sélectionpeg v

dans la colonne de droite sera obtenue
tapant le caractéere ASCII 135.

Connaissant le motTexte mis comme

@ﬂ'#Engl ...........................................

WSTHFren
WST_Germ
WSTHItal
WSTOSpan

FontN™: 97 de 107
A [ Code ASCI du caractére

»135=> 1

Texte
[exemple |

..... Taile -
Co ™ Do JRY
[JSouigné — [[]Bans

L Couleur _

modele éxempledans la fenétre ci-contre)

Apergu

il est possible d'identifier le dessin donr evii ® .‘i y = JF ii ]
par Webdings pour les lettres du mof~ -
exemple e, x, e, m, pl ete. e
3 !

¥
Cas particulier depolices Dingsbatgéléchargeables sur Internet Cads ASCIl du caractére |:
FontVisuindique le code ASCII et la lettre correspondantaper auclavier.” 655> A
Pour plus de détails, consulter le site http:/wavetofiltregraphic.comA la™ |L:Z:me ““““ | |:

pageFournitures
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